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" INTRODUCCION

Saludos. oficial. Soy el coronel Montague Smith. Si ésta es tu primera accidn detrés
de les lingas enemigas con el euéuipu de Commandos. bienvenido. §i has luchadn antes
con nosotros, entonces encantado de tenerte de nuevo aqul.

Coma quizas ya sepas, el ejército nazi se ha fortalecido y amenaza al mundo libre. T

y salo to debes ser el cerebro de las incursiones del equipo de Commandos dentro de
territorio enemigo para frustrar los planes de Hitler y rechazer a su maléfico ejercito.

< INSTALACION >

Ahora escucha cuidadosamente, ya que ésta es la parte técnica. Si esta activada en el
ordenador la opeidn de reproduccitn automatica del C0, comenzara la instalacion
automética cuando insertes el disco namero | de Commandos 3 en la unidad de C0-
ROM. De lo contrario, examina el directorio raiz de fa unidad de CD y ejecuta el
archivo "Setup.exe”.

Cuando se esté ejecutando, sigue las instrucciones en pantalla para instalar el juego.
Durante el proceso de instalacidn, se te preguntaré si quieres instalar GameSpy (para
partidas multijugador por Internet). Responde "8 para instalar GameSpy en el
ordenador y sigue las instrucciones en pantalla.

No tengo ni idea de |o que significa, pero los avispados chicos de Inteligencia me han
informada de que es extremadamente importante.




" MENU PRINCIPAL

Antes de acometer al enemigo. tendras
ue elegir como quieres enfrentarte @ él.
uedes moverte por los mends del juego v
utilizando el ratan o las teclas del cursor.
Puedes seleccionar la opcion marcada . e
ulsando “Intro” o haciendo clicconel | 0 " '

Eulnn izquierdo del ratdn. &Entendido?

UN JUGADOR —=

Seleccions un perfil de jugador y una campana para

COMENZAr 8 jugar.

[ada nuevo jugador tendra que empezar las campanas desde el principio.

Cargar partida
Selecciona la partida que quieres cargar de la lista de partidas guardadas. Hay una
imagen de la partida da para

_ recordarle dande estabas.
LI ] [

s * | Carga la qitima misifin que guardaste en
= | modn rapido.

> Seleccionar campaia
frd Hay tres campanas para elegir: Stalingrado,
furopa central, y Normandia. Puedes aceeder
8 cualquiera de ellas desde el comienzo del
juega.

irnrTMnNAne e
< oansemnrry ', <, |
i : i

Tutorial
Instrucciones basicas sobre camo ulilizar o equipo de Commandos.

Perfil de jueqo seleccionado

Indica el perfil con el que estés jugando actualmente. El perfil es donde se
almacenan los datos de configuracian y los progresos en el juego.

Crear nuevo perfil de juego

La primera vez que juegues, puedes crear un perfil de
jugadar y asignarle un nombre. Aqui es donde se

guardardn las ppeiones del juego y el progreso en la

campana. Puedes tener un namero indefinido de

_ perliles mientras tengas espacio en el disco durp
R para almacenarlns. Comenzarés el juegn desde

el principio cada vez que crees un

nuevn perfil



Cargar perfil de juego

Esto te permite seleccionar y acceder a los datos de un perfil de juego existente.
Borrar perfil de juego

Te permite borrar un perfil de juego.

MULTIJUGADOR

TIPD DE CONEXION PNIIRAAN R o
TCP/IP (LAN) J S daas (b b add P
SELECCIONAR PERFIL DE JUEGD

Esto te permite seleccionar un perfil
de juego ya existente,

CREAR PARTIDA MULTIJUGADOR

Tipo de partida
- Hay tres tipos de partidas:
= Commandos vs. Commandos vs. Nazis
= [ommandos + Aliados vs. Commandos + Aliados
= Aliados vs. Aliados

Mudo de juego

= [Juelo & muerte: gana el altimo equipo viva,

= Recoger las banderas: gana el equipo que tengs més banderas cuando se
acabe el tiempo de juego.

Nimera de jugadores
Dependiendo del namero de equipos. pueden jugar de 2 a [2 jugadores.

Nimero de equipos

Puede haber entre dos y cuatro equipos.

Si hay més de un jugador por equipo. el juego se dividira autométicamente en dos
equipos.

Si hay més de dos equipos. solo puede haber un jugador por 9
Equipo. . = i S




Condiciones de victoria

* Tiempo: la persona que crea la partida puede elegir la duracian maxima de la
misma.
Una vez que se ha llegadn al limite de tiempo. gana el jugador con mas puntos.
La partida tambign terminara cusndo solo quede un equipo viva.

» Puntos: la persona que crea la partida puede seleccionar el nimero de puntos que
se han de conseguir para terminar la misma.

La partida tambign terminara cuanda solo quede un equipo vivo.

= Banderas; La persona que crea la partida puede seleccionar que el juego acabe
por ndmero de banderas. La persuna con el meyor ndmero de banderss ganara la
partida.

Seleccidn de mapa

Hay diferentes tamafos de mapa; tenlo en cuenta cuando crees partidas multijugador
parque tiene un efecto directo en la jugabilidad.

SELECCIDNAR EQUIPD

- Selecciona el equipo con el que quieres jugar y los Commandos que vas a tener bajo

tu mando.

CONFIRMAR PARTIDA

lina vez que has seleccionado todos fos parametros, tienes que esperar @ que se
conecten el resto de jugadores y confirmen que estan listos para iniciar la partida.

UNIRSE A UNA PARTIDA MULTIJUGADOR

SELECCIONAR PARTIDA MULTIJUGADOR
Selecciona una partida de las que estén creadas en ese momento.

SELECCIONAR EQUIPD

Selecciona el equipo con el que quieras jugar y los Commandos que vas & tener bajo
tu mando,

CONFIRMAR PARTIDA

Una vez ?ua has seleccionado la partida y te has unido & un equipo,
confirma que estas listo para que |a persona que la cred pueda

iniciarla.




pamIIRNRAE ©
by b \ | Volumen general
- 4 Cambia el nivel de volumen general.

Misica
Cambia el volumen de la masica.

Hectos

< Cambia el volumen de los efectos
especiales del juego.

AuDID

Personajes
Cambia el volumen de las voces humanas durante el juego.

. Activar/desactivar mdsica

Te permite seleccionar si quieres escuchar la masica del juego durante
las misiones.

VIDED

Calidad grafica

Te permite seleccionar la calided grafica del juego para sdaptarlo a les
caracteristicas de tu ordenador. No cambiaré el tipo de juego. sélo su apariencia

en pantalls.
Baja calidad - recomendada para ordenadores de nivel medio.
Mta calidad - recomendada para ordenadores de nivel alto.

CREDITOS

Aqui encontreras & todos los alegres y esforzados trabajadores que han creado
Commandos 3 para ti.

SALIR

Te permite salir del juega. aunque no pueda entender por qué .
guerrias hacerlo. Hay muchos malvades aqur y tienes que /
etenerlos. Vuelve a tu puestol
¢
A
|
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¢ MENU DEL JUEGD )

Durante cada in[:ursinn‘}]uedes acceder al
mend pulsando la tecla “Esc” El juego se
detendra mientras estés en este meno,
Puedes moverte por los mends del juego
utilizando el ratan o los cursores. Puedes
seleccionar la opcian marcada pulsando la
tecla “Intrn” o haciendo clic con el botan
izquierdo del ratan, Si haces clic con el

botan derecho o pulsas la tecla "Esc”,
volveras al mend anterior. [Realmente es
bastante simple!

Dejar partida
Sale del juego sin guardar los cambios. Asegorate de guardar. ya que es realmente
importante.

Largar partida
Selecciona la partida que ﬂuieres cargar de la lista de partidas quardadas, Hay una
imagen de la partida guardada para ayudarte a recordar donde estabas.

buardar partida

Guarda la partida en progreso para cargarla posteriormente, y se captura la pantalla
actual pars ayudarte posteriormente a recordar dande estabas.

Reiniciar
Empieza la mision desde el principio.

Carga rapida

Carga la oltima partida guardada rapidamente, Tamhién puedes pulsar la tecla "FI"
dentra de la mision para cargar directomente la partida guardada rapidamente sin ir
al meng,

Guardado rapido

Guarda rapidamente tu progreso actual. También puedes pulsar la tecla
"F3" durante el juegn para evitar ir al mend. Solo hay un gusrdado
W rapido, por lo que cada vez que guardes, perderas el progreso
1 anterior. §i quieres quardar el progreso del juego de forma
‘lu — indefinida, utiliza la opeion de Guardar partida del meng.
s . '
L (pciones
Te permite configurar las opeiones de audin y viden.
fn la seccian OPCIONES del menu principal se da una
| - explicacion mas detallada.

. U



{__ ELENTORNO >

E e
VISTAS Sm he. s
Puedes evaluar los WL K94
acontecimientos exteriores desde e ¥ .-
cuatro dngulos distintos. e ) n'l Ty
Para desplazarte por cada uno de P e b
los escel;ahrius z::ileriures. mhieve el | - < fﬁ:
cursor @l borde de la pantalla y te : R
desplazarés al limite de la misma, | © S &*‘5' N
También puedes utilizar los i f—_—- ; . N, Ty P

cursores en el teclado. Mantén

pulsada la tecla "Mayas™ mientras utilizas el ratan o las teclas para desplazarte

rapidamente.

Si pulsas "Alt" mientras mueves el ratan, la pantalla se movera alrededor del cursor.
Esto es muy util para que puedas ver alrededor de tus hombres sin perderlos de

. vista.

Para rotar la vista hacia la derecha, pulsa la tecla "Alt" mientras haces clic en el
butan derecho del raton. o pulsas el cursor derechn en el teclado, Para girar la vista
hacia la izquierda, pulsa la tecla “Alt" mientras haces clic en ¢l botan izquierdo del
rattn o pulllsas el cursor izquierdo en ef teclado. Tambien puedes utilizar la rueda de

tu rattn para rolar la camara.

En escenas interiores, la camara gira de la misma forma que en las escenas
exteriores, pero [a rotacion es libre y puedes ver la escena desde cualquier angula
manteniendo pulsada la tecla "Alt” y moviendo el ratan de izquierda a derecha.

PRI N

ﬁ '!_'ﬁ', A ,.|i..:"'ﬁ o e _‘q m m

7 G ':f WEe - Tambign puedes dividir la

, T A pantalla principal en varias

) Foh ventanas utilizando la tecla de
funcign “F2".

i1

J;

Puedes abrir hasta tres vistas distintas pulsando
repetidamente |a tecla "F2", La vista activa se




encuadrard en rojo y Euedr.s cambiar de una & otra heciendo clic con el botan
izquierdo del ratdn sobre la vista que quieras.

Cada ventana es completamente independiente y puedes hacer zoom, utilizar la
camara de sequimiento y controlar @ tus hombres en cada una de ellss.

ACERCAR/ALEJAR ZOOM

Puedes hacer zoom tanto en entornos interiores como exteriores.

Pulsa la tecla "+ para ver fos detalles del mapa més de cerca. Pulsa la tecla "" si
quieres tener una vista general de la zona.

Para volver @ la escala normal del juego, pulsa la tecla x" en el teclado numérico.

LOCALIZAR AL ENEMIGO Y LUGARES DE INTERES

Pulsa la tecla "F3" para ver la localizecitn de todos los nazis en la pantalla.
Luanda vayas hacia dentro o hacia aluera, podras ver momentaneamente todos los
nazis en la pantalla. : ’

LOCALIZAR OBJETOS INTERESANTES
Manten pulsada |a tecla “F7" para ver los objetos de interés en el mapa.

EL CURSOR

Muévete por la escena moviendo el cursor 8 sus limites.

Puedes realizar acoiones hacienda clic con el botdn izquierdo del raton y cancelarlas
hacienda clic con el botdn derecho del ratdn fuera de la interfaz.

Bl cursor es sensible &l entorno y te darss cuenta si o mueves. Si

mueves el cursor por el entorno, podras ver los puntos con los

que puedes interactuar y las acciones que puedes realizar.




< MOVIMIENTO
CAMINAR Y CORRER

Para mover a los soldados seleccionados actualmente, haz clic con el botan izguierdo
del ratdn una vez en el lugar al que quieres ir. y el soldado caminara hacia alli

Si quieres que el soldado corra hacia ese lugar, haz doble cfic con el boton izquierdo
del ratdn en el punto de destino; llegara alli mas rapido pera hara mas ruido y
puede revelar su posicion al enemigo.

Tus hombres siempre tomaran la ruta mas corta. Esta ruta se acortard mas si
ordenas a tus hombres que corran hacia esa posician, ya que saltaran sobre los
pbstaculos si es posible. '

El Ladrdn puede escalar paredes. Haz

elic en la pared para trepar.

| En algunas paredes puedes moverte

o f | lateralmente y echar una ojeada por
* | las ventanas para después entrar por

| ellas.

| No puedes disparar mientras estas

1| colgado de una pared.

f— e A * | Cuendo salgas por una ventana alta
: = con el Ladran o el Boina verde, te
culgarés directamente de ls pared o de los cables que van hacia la ventana.
ESCALERAS

Todos tus soldados pueden utilizar las escaleras.

Haz clic con el botan izquierdo del ratan en una escalera para utilizarla.

Puedes detener tu ascenso hacienda clic con el botan derecho del ratan, y puedes
reanudario pulsando de nuevo el botan izquierdo del ratan,

\\ s No puedes defenderte mientras

il estés subiendo ona escalera.




METERSE POR HUECOS

Todos tus Commandos pueden gatear por agujeros pequenos en el escenario cuanda
estan tumbados.

Haz clic can el botén izquierdo del raton en el agujero por el que quieres gatear.

ESCONDITES

Fl Ladran puede esconderse si es necesario.

Haz clic can el batdn izquierdo del ratan en el escandite que quieras utilizar.
Para salir, haz clic con cualquier botan del ratén.

Uriliza la tecla "FT" para mostrar los sitios en el mapa donde puedes esconderte.

LLAVES

Todo tu equipo puede utilizar llaves de seguridad.

Algunas puertas estan cerradas y deben abrirse con una llave.
Pudrés abrir esas puertas si tienes la llave correspondiente.

Todos tus hombres pueden nadar.

Para sumergirte en el agua. haz clic con el botan izquierdo del ratdn en ella. Si
quieres introducirte en el agua sin hacer ruido, asegorate de que tu Commando esta
tumbado en el suelo antes 59 hacer clic en el agus.

lina vez en el agun. haz clic una vez para nadar sin hacer ruido y doble clic para
nadar mas rapido. Esto hars mas ruido.

Para salir del agua. haz clic can el botdn izquierda del ratdn en la orilla y saldras
fuera. Si haces doble clic, tu comando se pondra de pie despues de salir del agua y
carrerd hacia el luger especificado.

PEGARSE A UNA PARED

Pégate a una pared para evitar que (e vean.
Todos tus hombres pueden pegarse a una pared.
Si haces clic con el botén izquierdo del
ratdn en la base de una pared, tu
Commando se pegara a
glla y sélo sera visible
por los enemigos a
corta distancia.
incluso si no
esta vistiendo
un unifarme




5i haces clic en la base de la pared a la izquierda o a la derecha de tu Commanda,

te moveras pegedo @ la pered, manteniendo tu coberturs,

SEra I:;iﬁ.'parﬂrle de la pared, haz clic con el boton izquierdo del ratdn en la posician
eseada,

POSTES Y CABLES

Puedes trepar & los postes para
utilizar los cables con el Baina verde o
el Ladran. Alternativamente puedes
disparar desde la parte superior del
poste con el Francotirador.

Trepa a un poste haciendo clic en ¢l
con el ratdn. lna vez en la parte
superior, muévete hacia la izquierda o
hacia la derecha haciendo clic en el
cable en la direccion en la que quieres

Para detenerte, haz clic con el botan
derecho del ratan,

Para dejarte caer al suelo, haz clic con
el boton derecho del ratdn cuando estés
| parado. i te caes desde una gran

B altura. tu Commando puede resultar
|esionado.

Si nadie te ve trepar a un cable,

.| seguiras sin ser visto por los nazis
mientras estés colgando de él.

Para disparar utilizando &l
francotirador, una vez que hayas trepado al poste. saca tu rifle y dispara utilizando
el boton izquierdo del ratan. Para descenden. haz clic con el botdn derecho del ratan
para guardar tu arma y haz clic con el botdn izquierdo del raton en la base del
poste.

'PUERTAS

Todos tus hombres

pueden utilizar las

puertas si estan

abiertas.

W Haz clic con el

-0 botdn izquierdo <
| del ratdn en una

puerta para

'r.erm:ia[.l / 3 L8 >
13 £ 78\
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Puedes esconderte detras de las puertas
ahiertas.

Mgunas puertss estén cerradas.

Fl Ladron puede utilizar sus ganzias
para abrirlas: alternativamente podrias
encantrar las llaves y abrirlas.

Por supuesta, puedes utilizar |a fuerza
bruta del Boina verde para echarla :
abajo, o comn dltimo recurso utilizar una | S
bomba y valarla.

También puedes mirar por las puertas
para ver lo que hay al otro lado seleccionando el icono de Bxaminar o pulsando la
tecla "I" y haciendo clic en la puerta.

También puedes lanzer objetos a
través de los vanos de las puertas.

VENTANAS
" || Todos los Commandos pueden mirar a
través de las ventanas que estan al
nivel del suelo. £l Ladrdn es el onico
| que puede trepar a traves de ellas.
4 Puedes mirar por las ventanas para
" ver lo que hay en el atro lado
seleccionando el icono de Examinar o
pulsanda Ja tecls 2" y haciendn clic
en la ventana.
Si miras dentro, verés el interior de la habitacion o del edificio en una ventana en la
gsquina superior derecha de la pantalla.
Si estas mirando a traves de una ventana con el Ladran, también puedes trepar por
|a ventana haciendn clic con el boten izquierdo del ratan.
Puedes salir de una habitacian por la ventana con el Boina verde o con el Ladrdn.
Haz clic con el botdn izquierdo del ratdn en una ventana para saltar fuera. Puedes
lanzar objetos a través de las ventanas.

T RECOGER/DEJAR OBJET0S
» ) Todos tus Commandos pueden recoger y dejar objetos en el
- entorno.
"% Haz clic en el obieto que quierss recoger y anadir a tu
inventario.

’ Fl Boina verde puede mover objetos grandes como cajas 0

W
.

barriles. Para hacer esto, haz clic con el botan
izquierda del ratan en el objeta que quieras
N mover y después haz clic can el

= I .L_i: \ 14



botdn izquierdo del ratdn en el lugar donde quieras moverlo. Una vez alli, haz clic
can el botan derecho del ratn para dejar el objeto en el suelo. No puedes correr
mientras lleves una caja o un harril

Todos tus Commandos pueden recoger soldados muertos o amordazados y moverlos
utilizando el mismo método, pero no pueden correr migntras carguen con soldados
en su espalda.

Si quieres deshacerte de un objeto de tu inventario, haz clic con el botdn izquierdo
del raton en tu mochila, selecciona el objeto y arrastralo fuera de la misma, y haz
clic con el botdn izquierdo del ratdn fuera de‘ inventario para dejarlo en el suelo.
No hay ningtin icana en la interfaz para esta aceidn.

CAJAS L
Pueden contener armas, municidn,
botiguines. u otros objetos.

£l Baina verde puede recogerlas y
maoverlas a otro lugar diferente. -

Si disparas a una caja que contenga - e (; ' :
explosivos, saltara por los aires. - . ‘?

BARRILES EXPLOSIVOS ' ;__._ﬁf . A
Todos tus hombres pueden disparar a

barriles de combustible para hacerlos explotar.
Dispara con cualquier arma a un barril explosiva para hacerlo explotar.

[ A=
| = i

LA INTERFAZ -

La interfaz principal del juego se encuentra en |a parte inferior de la pantalla. Puedes
ocultarla pulsanda la tecla "\". Para mostrarla de nuevo. pulsa otra vez la tecla "\",
Las opciones que puedes utilizar se iluminan & medida que mueves el cursor par
encima de la interfaz. Haz clic con el botan izquierdo del ratdn en une opcidn para
seleccionarla o activarla. Algunas opciones estan dispanibles dependiendo del
Commanda seleccionado y de los
abjetos que lleve '

en la mochila.




L.
Personaje seleccionado
Luando selectiones a uno de tus hombres, su cara se mostrard en la parte inferior
izqtll_ierda de |a interfaz. asf comn las armas y las acciones que el personaje puede
realizar.

2. Nivel de salud

La barra esta indicada por el texta "HP", que significa "Hit Points” en inglés. o sea,
puntos de salud. Indica la salud del soldado que has seleccionado. §i se agota, tu
soldado muere.

Puedes curarte a ti mismo utilizando los botiquines.
No puedes revivie & un soldado muerto.

3. Ventana de consejos del juegn
Muestra informacian del juego en tiempo real.

Botones de configuracidn de interfaz

W, 4 Botdn |- activa/desactiva las caras de los Commandos en la
parte inferior izquierda

Haz tlic con el botan izquierdo del ratan en cada una
para seleccionarlo.
5. Boton 2 activa/desactiva la interfaz en la parte
superior izquierda de la pantalla.

B. Boton 3: muestra los consejos en la interfaz o

en Ia pantalla de juego junto al cursor

16



¢ LAMOCHILA >

La machila de tu Commanda
seleccionadn se muestra en la
esquina inferior derecha de la
interfaz. Haz clic con el boton
izquierdn del ratan en ella para
ver su contenido,
Puedes guardar todos los objetos
que encuentres durante la misidn:
armas. munician, botiquines. ete.
hasta que se llenen sus 24
recuadros. Si ya no tienes
recuadros libres en la mochila, no
podrés llevar nada mas.
Cuando estas mirando el contenido de la mochila. el juego se detiene y tienes las
~ siguientes opciones:

SALIR

Sale de la mochila & la pantalla de juego. También puedes pulsar la tecls "Esc”™ para
cerrar la mochila.

CAMBIAR

Esto te permite seleccionar a otro.
Commando que esté cerca de ti
para intercambiar objetos entre
sus mochilas. Haz clic con el botan
izwuimiu del ratdn en la imagen
del Commando con el que quieres
4 intercambiar. Haz clic con el botan
izquierdo del ratdn en el objeto
ﬂue quieras intercambiar y dejalo
onde quieras haciendo clic

2| con el botan
izquierdo de . T
Muevo. . il
Si haces clic fuera del inventario, dejaras el objeto en el
suels.
USAR

Utilizar un objeto de la mochila.




—

4 INTERFAZ TAGTICA

Haz clic en el icono de Mapa para abrir

el mapa de la misian con informacidn

sobre los enemigos, o pulsa la tecla "FA”.
Para ocultar el mapa. haz clic de nuevo

en el iconn de Mapa, o pulsa la tecla

"H4" También puedes hacer clic con el

boton derecho del ratdn en cualquier
parte de la pantalla.

_. Uiliza el icono de Campo de vision para
|| descubrir si una zona estd cubierta o

& '-.;-' | no por el enemigo.
| Selecciona ¢l icono de Campo de vision

| y haz clic en una parte del entorno para
| ver si esta siendo cubierto por il
enemigo. Si hay mas de un enemigo
cubriendo el mismo lugar. se alternaran
las vistas mostradas.
| Tambien puedes pulsar las teclas “Intro”
o “Tab" y hacer clic con el boton

CAMARA DE SEGUIMIENTO

Puedes asignar una camara

izquierdo del ratan en el suelo. .

a un suldado aliado o enemigo para sequirle por el

mapa. Haz clic en el icono de la Camara en la interfaz, o pulsa "F3" y selecciona el

soldadn o vehiculn que quieres sequir.

clic en el icono de la Camara o pulsa

Para desactivar la camara de seguimiento, haz
de nuevn “F3"; tambien puedes hacer clic con

el boton i1|1uierdu del ratan en cualquier parte de la pantalla para cancelar la

funcitn de la camara,
Puedes tener hasta tres vistas en

pantalla al mismo tiempo
y asignar ung camara
(f a cada una. Puedes

hacer zoom y

— manteniendn al

centrn de la
- pantalla.

camhiar la cémara,

personaje en el
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AYUDA EN CAMPARA

Si durante el juego tienes dudas
#1 sobre los objetivos de ls misian o
. ¥ sobre el material militar que tignes

¢ disponible. puedes consultar la syuda
de campana pulsanda “FI". Aqui
| encontraras informacion sobre
B abjetivas de la mision, armas. equipo,
= y técnicas de combate.
‘| Mientras estés consultandn los
archivos de ayuda, el juego se
detendra, excepto en las partidas
multijugador. Cuando cierres la ventana, el juego continuara,
Para salir de la ventana de ayuda. pulsa "H” o haz clic en el icono de Cerrar ventana,

¢ LOS SOLDADOS ALIADOS
En ciertas misiones, podras controlar soldados aliados que te ayudaran en tus
objetivos.

Puedes seleccionarlos como si fueran uno de tus Commandos, y colocarlos en modo
“cobertura” pars preparar emboscadas o defender zonas estratégicamente
importantes.

Para apostar a un soldado aliado, seleccignalo y haz clic en el icona de Cubrir en la
interfaz o utiliza |a tecla de acceso rapido "A". Podras ver su zona de cobertura en
naranja.

Para asegurarte de que estd orientada en la direccitn deseada, mantén pulsada la
tecla “Control” y haz clic con el batdn derecho del ratan en la direccian que quieras
que cubra.

Para ver |a posician de tados los soldados aliados bajo tu contral, pulsa "FB".

Tendrés un rango diferente de accion r electividad dependiendo del arma que posea
el soldado aliado. Hay seis tipos de soldados aliados:

» Soldado con pistols: armado con una pistola semiautomatica.
» Soldado con subfusil: lleva un sublusil

» Paracaidista: armado con un rifle de ssalto.

= fysilern; lleva un fusil

® Granadero: armado con una pistpla automatica y granadas de /
manu, {

= Soldado con bazooka: utiliza una pistola semiautomatica y
un bazooka.

Los soldados aliados no se quedan sin municidn.




EJERCITO NAZI

< E
Los soldados nazis pueden ver y oir @ tus hombres, ser alertados por otros soldados
o alarmas, e irén @ investigar la ausencia de un camarada. $i ven un cugrpn, un

movimientn extraio, u oyen una explosion, se pondréan en alerta y estaran mas
atentos por un periodo de tiempo.

Comportamiento general

Todos los saldados nazis pueden verte, oirte. sequir tus huellas, cazarte, soltar a
camaradas amordazados {y preguntaries par lo que ha pasado), encontrar soldados
muertos, hacer sonar la alarma, etc.

Pueden estar apostados y cubriendo una zona, ncupados en alguna actividad. o
Faimilaudu. Si son alertadus, algunos no dejaran sus puestos, pero ptros iran al
ugar de la alarma.

Los perros quardianes doberman pueden olerte y verte. Atraeran al enemign con sus
ladridos mientras te alacan.

Hay distintos rangos en el ejército alemén: soldados, sargentas y oficiales. También
estan lus temidos miembros de las S5 y agentes de la Gestapo.

Puedes vestic el uniforme de cualguiera de esos soldados, pero el Espia tendra mayor
libertad de movimiento cusnto mayor sed ¢l rango del uniforme que este vistiendo,

Los oficiales pueden reconoger & tu Espfa disfrazado en la vista de corto alcance. Lot
aficiales de las S le dispararan en la vista de carto alcance incluso si va disfrazado
Visitin
B alcance de la vision del enemigo esta dividido en dos zonas. En la zona mas lejane
(sombreada en verde claro). tus hombres seran vistos si permanecen de pie.
La vision del enemiqu tiene un alcance largo y otro corto. Fn el largo alcance, el
gnemigo tardara un poco en ver a tus soldados Aliados mientras estén de pie y no
Ios verd i estan agachados. En el largo alcance, na veran @ tus soldados si estin
disfrazados, en la sombra de un edifiio o estén peqados a una pared.
fn la zona cercana (sombreada con un verde mas pscurn), tus hombres siempre
serdn vistos.
. Cuanda un enemigo ve @ una de tus hombres, una linea azul te
n. mostrard que te esta mirando. Si continga en su campo de
N1 W visian, después de un tiempo | linea se valverd roja y
Py “S%.,  comenzard @ atacarte.
; i lanzas un paquete de cigarrillos. una linea naranja
indicars que lo esta mirando y el soldado ira @ recogerh
(si puede).

Y T
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Estada de la alarma

La alarma enemiga tiene dos estados:
normal y alerta,

Cuando el estado es normal, la vista
gsta samhreada en verde y |os soldados
tardan slgin tiempo en reaccionar
coando ven algo fuers de lo normal,

Si esté en estado de alerts, sus vistas
estan sumbreadas en rojo y
reaccionardn inmediatamente si ven u
ayen algo sospechoso,

Después de un periodo de tiempo en estado de alerta, se relajaran y volverén al
estado normal,

Armas

Las armas utilizadas por el enemigo

4 dependen del rango:

J Los sargentos y oficiales utilizan una
pistola.

Los soldados tienen rifles y subfusiles

= de ssalto.

-\ Hay enemigos civiles que se defenderan
0N Sus manos: mecdnicos, obreros,
oficinistas, marineros. No son muy
peligrosos. pero pueden hacer sonar la.
dlarma y atraer @ mas soldados nazis.

Unidades especiales

Los Irancotiradores nazis tienen una vision especial que es mucho mas larga y
precisa que la de los soldados normales. Pueden ver & tus hombres incluso si estan
aachados, y sabras que te han vista porque aparecerd un punto de mira en el
Commando al que estén apuntando. §i ven a uno de tus hombres. solo tendras unos
pocos segundos para moverln @ un lugar seguro,

Los granaderos pueden lanzar granadas tanto en exteriores
como en interiores,

Hay torres de vigilancia en los acantilados que pueden

ver @ gran distancia. 5 ven @ nuestros chicos, alertaran &
a los artilleros y les informarédn de la posicion sobre la

que disparar: ) " ' ™
También hay nidos de ametralladoras. Si tomas el .
control de uno, puedes utilizarlo con tu Artificiera,
Gracias a su gran fuerza. el Boina verde puede llevar la
ametralladora mientras anda.
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Patrullas

Estan formadas por varios soldados guiados por un aficial. Patrullan y sirven de
escolts i es NECESANiD.

Cuanda suene la alarma, llegarén més patrullas para proteger la zana.

/" SELECCION DE PERSONAJES

SELECCION INDIVIDUAL

Para seleccionar 8 uno de tus hombres, pulsa la tecla asignada en el teclado. Una
vez seleccionado. pulsa de nueva Ia tecla de seleccion para centrar |a pantalla en el

personaje.

7] |- Boina verde
- | Z Francotirador

- o R 3: Buzo
g Bt e © 0 | & Artificiera
s e Byt | b Espia
" ' | B: Ladrdn
1 7 Soldado Aliado. Si pulsas

repetidamente esta tecla, te moveras pe
los soldados Aliados bajo tu mando.

También puedes seleccionarlos hacienda clic con el boton izquierdo del raton en la
cara del camando en la barra lateral, haciends clic con ¢l botan derecho del ratdn
en un soldado o utilizando un rectangulo de seleccion. -
Para grear un rectangulo de seleccign. mantén pulsado el boton derecho del ratdn y
arrastra ¢l cursor hasta que abarque |a zona de seleccin incluyendo a los soldados
(o soldada) que quieres controlar. Uespues, suelta el botan para seleccionarlos.

Pulsa "0" para deseleccionar 8 un soldado.

MULTISELECCIGN

Puedes seleccionar 8 varios de tus
hambres &l misma tiempo y darles
grdenes de forma
simultanea.
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Mantén pulsado el boton derecho del ratdn y arrastra el ratdn para crear un cuadro de
seleccion alrededor de los soldados que quieras seleccionar:

También puedes hacer clic con el botdn derecho del ratdn en un soldado y. mientras
pulsas la tecla "Ttrl", hacer clic con el botén derecha del raton en otro soldado para
seleceionarlo/quitarlo de la seleceidn.

Para deseleccionar a todos los soldados, pulsa "0".

CREAR GRUPOS

Puedes crear grupas de saldados y asignarles una tecla de accesn répido que te permitira
seleccinnarlos ragidamente. Selecciona un grupe de soldados utilizando un cuadro de
seleccitn y pulsa "Alt" y un namera del | al 9 para formar un grupo.

Para seleccionar de nuevo el grupo. pulsa "Mayds” + el nimero asignado al grupo.

Para deseleccionar a un soldado. pulsa "0".
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< TEGLAS DE ACCESO RAPIDO >

Tecla

{

;2

;3

F4

5

i

F1

i

il
TAB
INTRO
MAYLS

ESPACID
gSFMHﬂ
QyW

A

X
CTRL

Funcion

Ayuda

Cambiar configuracian de ventana
Camara de seguimiento
Mostrar/ocultar mapa

Marcar enemigo

Marcar soldados aliados

Marcar objetos/areas de interaccion
Guardado rapido

Carga rapida

Vista del enemigo

Vista del enemigo

Desplazamiento rapido
Desplazamiento libre

Rotar cémara

Rotar cémara (Interior)

Acercar zoom '

Alejar zoom

Zoom por defecto
Mostrar/Ocultar interfaz
Tumbarse/levantarse

Bucear

Examinar

Moverse por las armas disponibles
Cubrir posicign

Salir de vehiculo

Forzar disparn

e

Accion exigida al jugador
Ninguna

Ninguna

Hacer clic en enemigo/objeto
Ninguna

Ninguna

Ninguna

Ninguna

Ninguna

Ninguna

Hacer clic en Bnemigu/lugar
Hacer clic en enemigo/lugar
Mover ratdn

Mover ratdn

Hacer clic con el botén derecho/izquierdon girar la rueda del ratdn
Pulsar cursor derecho/izquierdo

“Ninguna ™

Ninguna

Ninguna

Ninguna

Ninguna

Ninguna

Hacer clic en objeto

Ninguna

Seleccionar arma antes de pulsar la tecla
Ninguna

Hacer clic en enemigo/lugar



" SELECCION DE PERSONAJES >

Seleccion de tus hombres

l: Boina verde B: Ladrdn

2: Francotirador 7: Soldado aliado™

3: Buzo 8: Seleccionar todos los Commandos
4: Tapador 0: Quitar seleccion de soldado

3: Espia

*Si pulsas repetidamente esta tecla, te moveras por los soldados Aliados bajo tu mando.

Multiseleccion

Mantén pulsado el botan derecho del rat6n y arrastra el ratdn para crear un rectangulo de seleccién alrededor de los soldados
que quieras seleccionar. Tambien puedes hacer clic con el botdn derecho del ratén en un soldado y. mientras pulsas la tecla "Ctrl",
hacer clic con el bot6n derecho del ratdn en otro soldado para seleccionarlo/qaitarlo de la seleccidn.

Para deseleccionar a todos los soldados, pulsa "0".

- Creacion de grupos

Puedes crear grupos de varios soldados y asignarles una tecla de acceso rapido para seleccionarlos rapldamente Seleccluna un
arupn desoldados'y pulsa "AR™ y un ndmero dell al'9 para formar un grupo.

Para seleccionar de nuevo el grupo, pulsa "Mayos” +.el ndmero asignado al grupo.

Para deseleccionar a los soldados, pulsa "0".

Puedes trepar a los postes para utilizar los cables con el Boina verde o con el Ladran. Alternativamente, puedes disparar desde
o alto de un poste con el Francotirador.

Puedes esconderte detras de las puertas abiertas.
Puedes lanzar objetos a través de entradas y ventanas.
Puedes salir de una habitacitn a través de la ventana con el Boina verde o con el Ladrdn.

Los vehiculos se moveran més rapido si mantienes pulsada la tecla "Mayds” mientras estén en movimiento.



