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<__INTRODUCTION

Bonjour officier, je suis le colonel Montague Smith. Si vous servez pour la premigre

fois en territoire ennemi dans mon corps de commandos, bienvenue & vous. Si nous

avons deja combattu ensemble auparavant, content de vous retrouver.

Gomme vous le savez peut-etre, 'armee nazie est devenue plus puissante que jamais

et menace le monde libre. Nous eomptons sur vous pour organiser les incursions du

corps des commandos derrigre les lignes ennemies afin de dejouer les plans d'Hitler
B MEPOUSSEr SO0 anmee.

{ INSTALLATION

Ecoutez-moi attentivement & present. Nous passons @ la partie technique. Si ['option
d'execution autﬂmatlﬂue est activée, linstallation du jeu se lance automatiquement
Iorsque vous insérez le disque du jeu dans votre Ienteur de CD-ROM. Dans[\e £as
contraire, parcourez |2 conteny du disque et cliquez sur le fichier Setup.exe.

Suivez ensuite les informations qui s'affichent a 'écran.

Ourant l'installation, un message vous demandera si vous voulez installer GameSpy, qui
permet de jouer & plusieurs via Internet. Cliquez sur « OUI » pour installer Eﬁmegw
sur votre machine et suivez les instructions qui s'affichent.

J:gnnre ce que cela signifie, mais les petits génies des services de renseignement
mont assurg que c'est dela plus haute importance.




{__MENU PRINCIPAL > AnRTRR N ARE
L9

Avant d'aller vous frotter & ennemi, vous [* o
devrez choisir de quelle maniére vous :
preférez |'affronter. Pour parcourir les
menus, utilisez les touches fléchees ou la
souris. Pour canfirmer |'option
selectionnée, appuyez sur « Entrée » ou
sur le bouton gauche de |a souris.
Compris 7

_______ T TR N W

SOLO

Selectionnez un profil et une campagne pour commencer la partie.
Chague nouveau joueur doit commencer la campagne depuis |e debut.

Charger partie

Selectionnez la parhe a charger dans |a liste des parties sauvegardées. lne capture
d'ecran est associee & chaque partie pour vous rappeler od vous en etiez.

Chargement éclair

Chargez la dernigre mission que vous avez
sauvegardée en mode &clair.

mwﬂm"mm‘*

Sélectionner campagne

Vous pouvez choisir parmi trois campagnes :
Stalingrad, Europe centrale et Normandie.
Les trois sont accessibles des le debut de la
partie.

Entrainement

Le mode vous fournit es instructions elémentaires pour utiliser votre corps de
commandas.

Profil sélectionné

Indique le profil avee lequel vous jouez actuellement. Votre profil permet de
sauver la configuration de la partie ainsi gue votre progression.

Créer nouveau profil

Lorsque vous jouez pour la premiére fois, vous créez un
Profil joueur et Tui associez un nom. Il servira a
sauvegarder les options de jeu et votre progression dans
la campagne.
e nambre de prafils que vous pouvez creer n'est
fimité que par |'espace libre disponible sur
votre disque dur.
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A chaque fois que vous créez un nouveau profil. vous devez reprendre la partie
depuis le dabut.

Charger profil
Permet d'accéder aux donnges d'un profil existant et de le selectionner.

Effacer profil

Permet d'effacer un profil.

MULTIJOUEUR
SELECTIONNER CONNEXION

Seélectionnez une connexion : IPX,
réseau |ocal o Internet.

SELECTIONNER UN PROFL

Permet de sélectionner un profil
existant. Le profil que vous

h‘pm mEANRNe 9
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selectionnez ne vous donne accs
qu'aux cartes des missions que vous avez terminées en mode solo avec ce profil,

CREER PARTIE MULTIJOUEUR

Type de partie

lommandos 3 propose trois types de parties :
® [ommandos vs. Commandos vs. Nazis

» Commandos + Alligs vs. Commandos + Alliés
= Alligs vs. Alligs

Mode de jeu
® Match & mart : 'équipe qui survit remporte la partie.

= Recuperer les drapeaux : |'équipe détenant |e plus de drapeaux lorsque le temps
imparti est écoulg remporte [ partie.

Nb. de joueurs

En fonction du nombre d'equipes defini, de 2 a 12 joueurs
peuvent s affronten

Nb. d'équipes
Oe deux & quatre équipes peuvent jouer ensemble.

Si les équipes comportent plus d'un joueur, le jeu creera
gutomatiquement deux Equipes.

Si plus-de cleux equipes participent, chacune ne pourra
comporter gu'un seul joueur,
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Conditions de victoire

® Temps : le joueur qui orée la partie peut déterminer sa durée maximale.
Lorsque le temps imparti est écoule, le joueur ayant totalise le plus de points
gagne.
Par ailleurs, la partie prend fin sl ne reste plus qu'une seule gquipe en vie.

® Points : |e joueur qui crée la partie peut selectionner le nombre de points a
atteindre pour terminer la partie.

Par aillewrs, la partie prend fin sl ne reste plus qu'une équipe en vie,
® [rapeaux : ['hote peut choisic de terminer la partie‘a tout moment. |e joueur ayant

le plus de drapeaux est alors déclaré vainqueur.
Selectionner carte

Le jeu propose des cartes de différentes tailles. Ne |'oubliez pas lorsque vous creez
une partie multijoueur, car cela & un effet direct sur |e deroulement de la partie.

EQUIPES

Sélectionnez Fequipe dans laquelle vous voulez jouer et les commandos qui seront
sous vos ordres,

COMFIRMER PARTIE

Larsque vous avez défini tous les parametres, vous devez attendre que les autres
joueurs se connectent et confirment qu'ils sont préts @ commencer la partie.

REJOINDRE PARTIE MULTIJOUEUR

SELECTIONNER PARTIE MULTIJDUELR
Selectionnez une partie parmi celles déja crages,
EQUIPES

Selectionnez I'équipe dans laquelle vous voulez jouer et les commandos gui seront
sous vos ordres.

COMFIRMER PARTIE

Lorsque vous avez selectionne une partie et rejoint une equipe, vous devez confirmer
que vaus Etes prét pour permettre & Ihate de la partie de la lancer,

OPTIONS

OPTIONS SONORES

,Tammm-mﬂﬂ e

A epe s —— l,_ | Volume général
“ | Muodifie le volume genéral du jeu.

Lo
PITHNAINTIAL o7 R Volume musique

Mudifie le volume de la musique.

Volume effets sonores

Modifie le volume des effets
sonores du je.

Volume personnages
Modifie l& velume des voix au cours de la partie.

Musique avec/sans
Permet d'activer ou de desactiver le fond sonore durant les missions.

(PTIONS GRAPHIRUES

(ualité graphismes

Permet de selectionner la qualité des graphismes pour optimiser les performances du
jeu sur votre machine: Cette option ne modifie que I'apparence du jeu a I'écran.

[ualité basse : recommandgée pour les ordinateurs assez anciens.
Qualité élevée : recommandée pour les ordinateurs performants.

CREDITS

C'est ici que vous décauvrirez les noms de toute |'equipe qui a participe a la création
de Commandas 3.

QUITTER

Permet de quitter la partie. Il i'y a toutefois aucune raison de le faire.
Vous devez empecher le Mal de triompher... Alors retournez a votre
poste !




{  MENU PAUSE

Appuyez sur |a touche « Echap » au cours de n'importe quelle incursion pour accéder
a ce menu. L partie reste en pause tant que vous vaus trouvez dans ce menu.

Pour parcourir les menus, utilisez les touches fléchées ou la souris. Pour confirmer
I'option sélectionnée, appuyez sur « Entrée » ou faites un clic gauche sur 'option
choisie. Appuyez sur « fchap » ou sur le bouton droit de la souris pour revenir au
menu précédent, G'est on ne peut plus simple |

Quitter partie

Met fin & la partie sans sauvegarder.
Assurez-vous d'avair sauvegarde votre
partie, ¢ est extrémement important |

Charger partie

Sélectionnez la partie & charger dans la
liste des parties sauvegardeées. Lne capture
d'écran est associée a chague partie pour

vous indiquer oil vous en gtiez.

Sauvegarder partie

Sauvegardez la partie en cours pour que vous puissiez la reprendre plus tard. Le jeu
effectue une capture de 'acran dans |equel vous vous trouvez pour vous permettre de
vous repérer plus facilement par la suite.

Redémarrer
Permet de reprendre la mission au dehut.

Chargement éclair

Chargez la dernigre sauvegarde clair. Appuyez sur la touche « Fil » durant la partie
pour charger |a derniére sauvegarde Eclair sans passer par ce menL.

Sauvegarde gclair

Sauvegardez rapidement votre progression. Appuyez sur la touche « F3 » durant |a
partie pour sauvegarder sans passer par ce meni. Le jeu ne peut effectuer qu'une
sauvegarde eclair, Chague nouvelle sauvegarde éclair écrase la
précédente. Si vous souhaitez sauvegarder une partie pour une
| duree indeterminee, utilisez I'sption Sauvegarder partie de ce
i menu. Vous pourrez ainsi la charger lorsque vous le voudrez.

(ptions
Permet de configurer les options sonores et graphiqugs.
Pour de plus amples informatins, consultez la section

OPTIONS du menu principal.

C__ENVIRONNEMENT

VUES

Huatre angles de vue différents
vous permettent d studier ce qui
vous entoure.

Pour explorer les cartes en
extérieur, deplacez le curseur vers
les bords de |'écran, qui defilera
alors jusquaux limites de |a carte.

Vous pouvez également utiliser les
touches fiéchees du clavier. Pour
une exploration plus rapide de e carte, procédez de la meme fagon en maintenant la
touche « Maj » enfoncee.

3i yous appuyez sur | touche < Alt » en déplagant la souris, I'écran se déplacera en
restant centre sur le curseur. Cela s'avére trés pratique pour garder un oeil sur vos
hommes...

Pour faire pivoter [a caméra vers la droite, maintenez la touche « Alt » enfoncée et
appuyez sur le bouton droit de |a souris ou la touche flechee droite du clavier. Pour
faire pivoter ls cameéra vers la gauche, maintenez |a touche « Alt » enfancee et
appuyez sur |e bouton gauche de la souris ou le touche flechee gauche du clavier, La
molette de |8 souris permet egalement de faire pivoter la camérs.

En intérieur, |a camera évolue de la meme fagon qu'en extérieur, mais vous pouvez la
faire pivater comme bon vous semble pour observer la scéne sous I'angle de votre
choix. Pour cela, déplacez la souris de gauche & droite en maintenant la touche

« Alt » enfoncée.

VUES MULTIPLES

Yous pouvez diviser I'écran principal en plusieurs fenétres avec la touche « F2 ».

—~ g
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En appuyant a plusieurs reprises sur |a touche « F2 », vous pouvez ouvrie jusqu’a 3
vues differentes. La fenetre active est encadrée en rouge. Pour passer d'une fenetre &
I'autre, cliquez simplement avec le boutan gauche de la souris sur celle qui vous
intéresse.

Lhaque fenétre est totalement independante et vous pouvez donc régler |e zoom,
ugliser la caméra d'observation et contraler vos hommes indépendamment dans
chacune.

Z00M AVANT ET ARRIERE

sy |

Yous puuvez.eﬁectuer des zooms aussi bien en intérieur qu'en extérieun
Appuyez sur la touche « +» pour voir de plus pres les détails de la carte: Appuyez
sur la*touche « - » pour avoir une'vue d'ensemble de la zone.

Pour rétablir 'echelle normale, appuyez sur la touche « * » du pavé numeérique.

LOCALISER L'ENNEMI ET LES ENDROITS INTERESSANTS

Appuyez sur la touche « F3 » pour vain od se trouvent tous les nazis présents a
I'ecran. Lorsque vous entrez ou sortez d'un batiment, tous les nazis présents & |'écran
apparaissent momentanément.

LOCALISER LES OBJETS INTERESSANTS

Pour faire apparaitre sur |a carte les objets intéressants, appuyez sur « F7 » et
maintenez la touche enfonceée.

CURSEUR
Deplacez le curseur vers un bord de |'écran pour faire defiler la
carte dans la direction correspondante.

Le bauton gauche de la souris vous permet deffectuer des
actions. le bouton droit- de les snnuler.

En deplagant le curseur, vous vous apercevrez qu'il réagit
par rapport a |'environnement.

.

{_ MOUVEMENTS >
MARCHER ET COURIR

Pour deplacer les soldats sélectionnés, cliguez avec le houton gauche de la souris &
Vendroit oo vous souhaitez qu'ils se rendent. lls entament alors automatiquement leur
deplacement.

31 vous voulez que les soldats caurent jusqu'a leur destination, faites un double clic
sur cette dernigre, avec le bouton gauche. lls s'y rendront plus vite, mais feront alors
plus de bruit et risqueront donc davantage de se faire repérer par |'ennemi.

Vos hommes empruntent toujours e chemin e plus court. Le trajet se trouve encore
réduit si vous |eur demandez de courir, car ils sautent alors par-dessus les obstacles
potentiels.

GRIMPER

Le voleur peut escalader les murs.
Paur cela, cliquez sur le mur a
"#| escalader.
| Sur certains murs, |e voleur peut se
# 1l deplacer latéralement, Cela lui permet
W de jeter un coup d'oeil par une
| fenétre, puis d'entrer dans Ie
batiment.
Vous ne pouvez pas tirer tant que
vous vous tenez a un mur.
Lorsque le voleur ou le béret vert sort par une fenétre situse en hauteur, il
s accroche automatiquement au mur ou au cable jouxtant la fenétre,

EGHELLES

Tous vos soldats peuvent emprunter les echelles.
Pour utiliser une échelle, faites un clic gauche dessus.

. Un clic droit permet d'interrompre
I'escension et un nouveau clic
gauche de |a reprendre.

Yous ne pouvez
pas vous
défendre
pendant

que vous
grimpez &

une

gchelle.




SE GLISSER DANS DES BRECHES

Tous vos commandos peuvent se glisser dans des bréches du décor lorsqu'ils sont
ai{ungés. Il 'vaus suffit pour cela de cliquer sur la breche dans laguelle ils doivent se
glisser.

CACHES

Le voleur peut se cacher en cas de nécessite.

Pour cela, cliquez sur Ia cache o il doit s'abriter:

Cliquer sur n'importe quel bouton de la souris pour sortic de votre cache.
Appuyez sur |a tauche « F7 » pour afficher les caches de la carte.

CLES

Toute votre équipe peut utiliser les clés de‘séourité.

Une clé est nécessaire pour ouvrir certaines portes verrouillges.
Vous pourrez les ouvrir si vous trouvez la clé correspondante,

NAGER

Tous vos hommes savent nagen

Faites un clic gauche sur I'eau pour plonger dedans. Pour entrer dans |'eau sans
faire de bruit, ordonnez & vatre commandn de s'allonger puis cliquez sur |'eau.
Une fois dans sy, un simple clic vous permet de nager en silence. Un double clic
permet de nager plus vite, mais cela
amplifie le bruit.

Pour sartie de l'eau, cliquez simplement
sur'la berge. Si vous faites un double
clic sur la berge, votre commando se
levera en sortant de |'eau et courra
dans la direction indiguee,

SE COLLER A UN MUR

Plaguez-vous cantre les murs pour ne
pas vous faire repérer.
Tnus vos hommes peuvent effectuer
cette action.
Si vous faites un clic gauche & la base d'un mur, votre commando
se plague contre ce dernier et pourra alors étre repéré
uniquement par les ennemis se trouvant 2 proximite, meme s’
ne porte pas un uniforme nazi. Votre commandao peut se
déplacer le long d'un mur tout en restant camoufle. Cliquez
pour cela sur sa gauche ou sa droite, a-la base du mur.
Pour vous écarter du mur, faites un clic gauche &
I'endroit oo vous souhaitez vous rendre.
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. POTEAUX ET GABLES

Le beret vert et le voleur peuvent
grimper au sommet des poteaux pour
o utiliser les cables. Le tireur d'glite peut
| egalement tirer du haut d'un poteau.
Pour grimper & un poteau, cliguez
dessus avec la souris. Une fois au
sommet. cliquez sur |e cable
correspondant & la direction dans
laquelle vous souhaitez aller pour vous

' déplacer.
Pour vous arréter, faites un clic droit.

Paur redescendre a terre, faites un clic
droit lorsque vous étes immabile. Votre
commando risque de se blesser s'il
tambe de haut.

8i personne ne vous vait grimper sur
un cable, vous pourrez vous déplacer a
linsu des nazis tant que vous y serez
suspendu.

Pour faire feu du haut d'un poteau
avec votre tireur d'élite, sélectionnez e
fusil & lunette et tirez en faisant un
clic gauche. Pour redescendre, faites un clic droit pour ranger votre arme et faites
un clic gauche & la base du poteau.

Tous vos hommes peuvent utiliser les
portes déverrouillées.

Faites un clic gauche sur une porte
pour |'ouvrir ou la fermer.

N Vous pouvez vous cacher derrigre les
{ portes ouvertes.

Certaines portes sont
verrovillges.

Votre voleur peut les

Ouvrir avec son
rossignal, mais vous pouvez également chercher les clés
correspondantes.

Vous fuuvez bien str faire appel & la force brute du beret vert

our |8 briser et en dernier recours, la faire exploser avec une k ! :
Eumha i \ { \
“’ a'f ' g
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Vous pouvez regarder & travers une
|JurtE pour voir ce qu'il se passe de
‘autre cté. Selectionnez pour cela
'icone « Examiner » ou appuyez sur
la tauche « W » et cliquez sur |a
porte.

Vous pouvez également lancer des
objets par les portes.

FENETRES

Tous vos commandos peuvent

regarder par les fenétres situges au

rez-de-chaussée. Seul le voleur peut s'introduire par les fenéires.

Vous pouvez regarder & travers une fenétre pour voir ce gu'il se passe de l'autre

chté. Selectionnez pour cela |'icone « Examiner » ou appuyez sur « W » et cliguez

sur |a fenétre.

8i vous regardez de I'extérieur, l'intérieur de la pigce ou du batiment s'affiche en haut
_ * a droite de ['&cran.

Si vous regardez par une fenétre avec

e voleur, vous pouvez egalement vous

intraduire par la fengtre en faisant

un clic gauche.

. 1 Le voleur et |e béret vert peuvent

| sortir des batiments par les fenatres,

1 Pour cela, faites un clic gauche sur

une fenétre. Sachez que vous pouvez

aussi [ancer des objets par les

fenetres.

PRENDRE/LACHER DES OBJETS

Tous vos commandos peuvent ramasser des objets du décor et les deposer ailleurs.
Les abjets sur lesquels vous cliguez s'sjoutent & votre inventaire.

Le béret vert peut déplacer des objets encombrants comme les caisses gt
_les barils. Il suffit pour cela de cliquer sur l'objet qu'il doit

% "% deplacer, puis sur |'endroit ob vous voulez qu'ilcla pose. Lorsquil

' | se trouve & l'endroit voulu, faites un clic droit paur quiil

— depose I'objet au sol. Le beret vert ne Eaut pas courir

lorsqu'il transparte une caisse ou un baril.

Tous vos commandos ‘JEI]\.'Eﬂt ramasser |es soldats morts

ou ligntés et les déplacer de la meme fagon. lls ne
peuvent toutefois pas courir avec un soldat sur e dos.

+ .\.
+

3i vous souhaitez supprimer un objet de votre inventaire, faites un clic gauche sur
votre sac & dos, sélectionnez I'objet en question et faites un clic gauche en dehors de
[inventaire pour le déposer au sol.

Aucun jcone de l'interface ne permet d'excuter cette action,

CAISSES 3
Les caisses peuvent contenir des srmes, e ®
des munitions, des trousses de soins et
d'autres objets.

Le beéret vert peut les déplacer.

Si vous tirez sup une caisse contenant
des explosifs, cela entraine son
explosion.

BARILS EXPLOSIFS

Tous vos hommes peuvent tirer sur les
barils de carburant pour les faire
exploser.

Nimporte quelle arme & feu permet de declencher leur explosion.

(" INTERFACE )

L'interface de jeu principale se trouve dans |a partie inférieure de |'ecran. Vous pouvez
la masquer avec |a touche *. Pour la faire réapparaitre, appuyez & nouveau sur |a
touche *, Les options que vous pouvez utiliser. apparaissent en surbriliance larsque
vous positionnez |e curseur au-dessus de ['intertace. Faites un clic gauche sur une
option pour |a sélectionner ou |'activer. Certaines options sont disponibles. uniquement
lﬂr'squed vous sélectionnez un commando en pEﬂ]EuEEi‘ ou un objet dans son

Sa0 d 00s.

T ’me;m
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INTERFACE PRINCIPALE DE JEU

. Personnage sélectionné

Lorsque vous sélectionnez |'un de vos hommes, son portrait s'affiche dans la partie
inferieure gauche de l'interface, avee les-armes dont il dispose et les actions qu'il
peut accomplir,

Z. Santé
Indique |'etat de santé du soldat que vous avez selectionne. Sil tombe & zéro, votre
soldat medrt,
les trousses de soins vous permettent de vous soigner.
Sachez toutefois que vous ne pobvez pas ranimer un soldat mort.

3. Fenetre d'astuces
Fournit des informations en temps réel sur la partie.

Boutons de configuration de ['interface

4, Bouton | : afficher/masquer les portraits des commandos
dans la partie inferieure gauche de I'écran.
Faites un clic gauche sur chagque portrait pour le
sélectionner.
3. Bouton 2 : activer/désactiver ['interface dans la
partie supérieure gauche de [‘écran.
B. Bouton 3 : afficher des astuces de jeu sur
'interface ou sur I'écran de jeu, prés
du curseur.

k‘m. L
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Lorsque vous ouvrez votre sac @ dos, la partie se
options suivantes :

QUITTER

Le sac & dos du commando que
vous avez sélectionné s affiche dans
|a partie inférieure droite de

| l'interface. Faites un clic gauche

dessus poup voir son conteny.

| Vous pouvez conserver tous les

objets que vous trouvez durant la

*| mission (armes, munitions, trousses
¥ de soins, etc.) jusqu'a ce que les

24 emplacements soient ocoupés.

| Une fois tous les espaces oceupes,

vous devrez en libérer pour
emporter de nouveaux ohjets.

met en pause et vous accédez aux

Fermez le sac & dos et reprenez votre partie. Yous obtenez le meme resultat en

appuyant sur la touche « Echap ».

ECHANGER

Selectionnez un autre commando
situé & proximité pour transférer
des objets d'un sac 3 ['autre.
Faites un clic gauche sur le
portrait du commandn avec lequel
vous voulez faire un echange.
Gliguez avec le bouton gauche de
la souris sur | objet que vous
souhaitez echanger et déposez-le
o vous voulez en faisant un
nouveau elic gauche. O —

Bl covaneen | urisey P I

L'objet sera pose 2 terre si vous
cliquez en dehors de l'inventaire.

UTILISER

Utilisez un objet de linventaire.




{_ INTERFACE TACTIQUE

CARTE

Paur afficher la carte de mission
rrésentant les informations sur
‘ennemi, cliguez sur l'icane « Carte »
au appuyez sur-« 4 »,

Pour masquer |a carte, cliquez une
nouvelle fois sur l'icone « Carte » ou
appuyez sur « F4 ». Yaus obtiendrez le
meme résultat en faisant un clic droit
n'importe od sur |'écran.

f]

AIDE DE LA CAMPAGNE

Si vous avez des doutes au sujet des
objectifs de la mission ou du matériel
militaire mis & vatre disposition en
cours de partie. appuyez sur « F »
Buur consulter ['aide de la campagne.
ous accéderez aux informations
relatives aux objectifs de la mission,
a {'armement, a l'équipement et aux
~i| techniques d& combat.

¢ /i ,
Al La partie se met en pause lorsque

CHAMP DE VISION ENNEMI

\

GAMERA D'OBSERVATION

Vous pouvez fixer une caméra sur un allie
ou un soldat ennemi afin de suivre ses
déplacements,
Cliquez sur l'icone « Camera » de
linterface ou appuyez sur « F3 » et
selectionnez le soldat ou le véhicule que
vous voulez suivre.
Pour désactiver la

camera d'abservation,

répétez |'npération

Pour savoir si une zone est couverte par
I'ennemi, cliquez sur licane « Champ de
vision ».

Sélectionnez l'icone « Champ de vision »
et cliguez sur une zone du decor pour
voir si elle est couverte par ['ennemi. Si
plusieurs ennemis couvrent la meme
zong, leurs champs de vision
apparaissent en alternance.

Une autre méthode consiste & appuyer
sur « Entrée » ou « Tab », puis a
cliquer sur le sol.

E vl st

ci-dessus ou cliquez n'importe oo sur |'gcran.

-
L

7,

- Yous pouvez diviser votre gcran en trois fenatres et attribuer
une camera differente & chacune. Yous pouvez zoomer et

faire pivoter la caméra tout en gardant le personnage

|I -y "I

au centre de I'gcran.

L1/ G
vous consultez |'aide, sauf en mode
multijpueur, La partie reprend lorsque vous fermez:la fenétre.
Pour fermer la fenétre d'aide, appuyez sur « Fl % ou cliquer sur l'icone servant a
fermer la fenetre.

< SOLDATS ALLIES

Au cours de certaines missions, vous pourrez contriler des soldats alliés qui vous
aidernnt @ accomplir vos objectifs:

Paur les sélectionner, procedez comme s'il s'agissait de membres de vatre corps de
commandos. Vous pouvez les placer en « couverture » pour tendre des embuscades
ou defendre les zones stratégiques.

Pour poster un soldat allié, sélectionnez-le et cliquez sur l'icone « Couverture » de
'interface, ou utilisez la touche de raccourci « [ ». §a zone de couverture apparait
EN Orange.

Pour vous assurer qu'il regarde dans la direction voulue, maintenez la touche « Ctrl »
enfoncee et faites un clic droit dans la direction qu'il doit couvrir

Appuyez sur la touche « FB » pour voir oo sont postés tous les soldats allies sous
votre commandement.

Les actions dispanibles et leur efficacité dépendent de I'arme que le soidat allié a en
sa possession. Six types de soldats alliés sont présents dans le jeu :

= Soldat : il est équipe d'un pistolet automatigue.

= Mitrailleur : il transporte un pistolet-mitrailleur.

= Parachutiste - il est equipe d'un fusil d'assaut.

= fusilier : il est equipe d'un fusil.

= (irenadier ; il est arme d'un pistolet automatique et de
grenades @ main.

= Artilleur : il utilise un pistolet automatique et un bazooka.

Les soldats alliés ne peuvent pas tomber a court de
munitions,
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{__ARMEE NAZIE

Les snldats nazis peuvent voir et entendre vos hammes. D'autres soldats peuvent aussi
les alerter. Par ailleurs, ils s'inquigteront de I'absence de leurs camarades. Un corgs,
un déplacement etrange ou une explosion peuvent les alerter et les rendre
maomentanément plus vigilants.

Comportement général

Tous les soldats nazis peuvent vous vair, vous entendre, suivre vas traces. vous
Fuurshasser. trouver des soldats morts, donner ['alerte, libérer leurs camarades
igotes et leur demander ce qu'il s'est passe, etc.

Ils peuvent Etre ncoupés & une tache, patroviller ou étre postés pour couvrir une
zone. En cas dalerte, certains ne quitteront pas leur poste, mais d'autres se
dirigeront vers le lieu de I'alerte.

Les dobermans de garde peuvent vous voir et vous sentir. lls ahoient lorsquils vous
attaquent et peuvent danc attirer ['ennemi.

L'armee nazie compte différents grades : soldat; sergent et officier. Elle compte aussi
les redoutés membres des SS et les agents de la gestapo.

Vous ouvez porter [uniforme de nimporte quel soldat, mais ['espion jouit d'une plus
grande [iberté d'action lorsqu'il parte l'uniforme d'un haut grade.

Les officiers peuvent reconnaitre votre espion lorsqu'il se trouve & proximité d'eux. Les
officiers §S lui tireront dessus s'il s'approche trop pres, méme sl porte un
déguisement.

Vision
Le champ de vision de 'ennemi se divise en deux zones. Dans la partie la plus
elaignée (vert clair), 'snnemi verra vos hommes s'ils se tiennent debout.
Le champ de vision de |'ennemi se divise ainsi : vue de loin, vue de pres. Lennemi
mettra plus de temps @ repérer vos hommes se tenant debout sl se trouve loin et ne
les verra pas du tout s'ils sont allongés. De lnin, il ne verra pas vos soldats s'ils sont
deguisés. s'ils se trouvent dans ['ombre d'un batiment ou s'ils sont plagues contre un
mur.
O pres (zone vert sombre), vos hommes ne leur &chapperont
jamais.
Lorsqu'un ennemi vait 'un de vos hammes, une ligne bleue

s,  saffiche pour indiquer qu'il vous observe. Si vous restez dans

. son champ de vision, la ligne finit par devenir rouge et

I'ennemi vous attaque.
4 Si vous lancez un paquet de cigarettes, une ligne orange
&

«h

L

apparait pour vous fndiﬂuer |e soldat qui le voit et va
_ le ramasser (81l en a |'occasion).
\ -,

Niveau d'alerte

Le niveau d'alerte de 'ennemi est soit

« normal » soit « en alerte »,

Lorsqu'il est normal, le champ de vision
de I'ennemi est en vert clair et les soldats
ne réagissent pas immédiatement

4 lorsquiils voient quelgque chose

¥ d'inhabituel.

§'ils sont en alerte, leur champ de vision
apparait en rouge et ils réagissent

immédiatement s'ils apergoivent quelque chose de suspect.
Apres un certain temps d'alerte, les ennemis se detendent et reprennent leurs
activités normales.

Armes

A chague grade ennemi correspondent
certaines armes.

Les sergents et les officiers utilisent un
pistolet, alors que les soldats sont armes
d'un fusil ou d'un pistolet-mitrailleur.

Les civils ennemis se défendent pour
certains & mains nues. ['est e cas des

mecaniciens, des ouvriers, des marins et , .
des employss de bureau, lis ne sont pas trés dangereux, mais peuvent donner |'alerte
et attirer des soldats nazis;

Unités spéciales

La vue des tireurs d'élite nazis porte plus loin, mais leur champ de vision est plus
étroit que celui des soldats classiques. Ils peuvent vair vos hommes meme si ces
derniers sont allongés. Un réticule apparait sur le commando qu'il vise pour vous
indiguer qu'il a gte repére. §'ils reperent I'un de vos hommes, vous n'aurez que
quelques secondes pour le mettre 3 |'abri.

Les grenadiers peuvent lancer des grenades aussi bien en intérieur qu'en extérieur

Les miradors postés sur les falaises permettent aux nazis de
vair bien plus loin. S'ils repérent vos hommes. ils

alerteront leurs artilleurs et leur indiquerant la zone

qu'ils doivent pilonner.

Les nazis disposent de nids de mitrailleuse. Si vaus
8rvenez a en capturer un, votre artificier pourra
Futiiisen En raison de sa force colossale, le béret vert
peut transporter une mitraillevse et faire feu avec tout
en marchant,
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Patrouilles

Elles se composent de plusieurs soldats quides par un officier. Elles effectuent des
patravilles et des escortes en cas de nécessite.

Lorsque ['alerte est donnge, les nazis renfarcent les patrovilles pour garder la zone.

¢__SELECTIONNER LES PERSONNAGES >
SELECTION SIMPLE

Pour selectionner I'un de vos hommes, appuyez sur le raccoursi clavier qui lui est
assigné. Appuyez une seconde fois sur ce méme raccourci pour centrer |'gcran sur le
commando voulu.

5] |: beret vert

: tireur d'glite

: nageur de combat

: artificier

! espion

: voleur

: soldat allie. Appuyez plusieurs fois sur
cette touche pour passer de I'un &

I'autre des soldats alliés places sous
votre commandement,

&

——

o
Vous pouvez aussi les selectionner en faisant un clic gauche sur le portrait du

commando dans la barre latérale, en faisant un clic droit sur un soldat ou en
dessinant une fenetre de selection.

Pour dessiner une fenstre de selection, cliquez sur le bouton droit de la souris et
faites glisser le curseur jusqu'a former un rectangle contenant lels) soldat(s) que vous
voulez contraler. Relachez le bouton pour
les) sélectionner,

Appuyez sur « [ » pour annuler vatre
sélectinn,

SELECTION MULTIPLE

Vous pouvez sélectionner
plusieurs hommes
%, simultanément et |eur
R donner des ordres
COMMUnS.

Cliquez sur [e

bouton droit de |a souris et faites glisser le curseur

pour dessiner une fenétre de sélection autour des
soldats que vous voulez sélectionner.

Vous pouvez aussi faire un elic droit sur un soldat et en sélectionner/deselectionner un
second en appuyant sur la touche « Ctel » avant de faire un clic droit dessus.

Appuyez sur « [ » pour déselectionner tous les soldats.

CREER DES GROUPES

Vous pouvez creer des groupes et leur attribuer un raccourci clavier pour |es sélectionner
plus rapidement. Selectionnez un groupe de soldats & |'aide d'une fenétre de selection gt
appuyez sur la touche « Alt » et un nombre entre | et § pour créer un groupe.

Pour selectionner a nouveau le groupe, appuyez sur la touche « Maj » et le chiffre

gorrespondant.

Appuyez sur « 0 » pour desélectionner les soldats.
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SUPPORT TECHNIRUE
Vous avez besoin d'une assistance technigue sur un jeu Eidos?
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ile vos jeux preferes qrace @ nos services d assistance automatisée :
- Minitel.: 3615 EIDOS*
- Serveur vocal su 08 92 B8 19 22*
- Site [nternet hitp://www.gidos.com
- Site Internet http://www.eidos-france.fr/support/ lassistance. technique uniquement)

Notez que si vous ne trouvez pas de solution'a vatre problame,
vous pouvez aussi contacter directement notre hotline technique -
08 Zi 15 00 &7
horaires d'ouverture : du lundi au vendredi de [0h a [8h, e samedi de 10k & [Bh

NOS TECHNICIENS NE POURRONT PAS REPONDRE AUX GUESTIONS RELATIVES AUX SOLUTIONS DU ASTUCES
CONGERNANT NOS JEUX.

*0,34 €/min, disponible 26h/24 (France uniguement)
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Informations de sécurité
Prévention des risques d'gpilepsie

A LIRE AVANT TOUTE UTILISATION D°UN JEU VIOED PAR
VOUS-MEME DU PAR VOTRE ENFANT

I~ Précautions & prendre dans s les cas pour Vutilisation

dun jBu videa

= byitez de jouer si vous étes fatigue ou si vous manguez de
sommeil.

® Assurez-vous que vous-jauez dans une pigoe bien eolairee
en mbdérant la luminosite-de voire 2cran

= Lorsque vous utifisez un jeu video susceptible d'gtre
cofnects & un éoran, jouez & bonne distance de cet &cran
de:telévision el eussi [nin que-le permet Je cordan de
racenrdement

= £in coirs d utilisation, faites des‘pauses de dix a quinze
minkites toutes fes heures

II: = Avertissement sur lepilepsia

Certaines persannes sant susceptibles de faire des crises

d epilepsie comportant. |e cas echeant. des pertes de

canscience & I e, notamment. de certains types de

stimulations. lumineuses fortes - succession rapide dimages ou

repétition de figures géometriques simples, d'sclairs ou

dexplosions. lies perstnnes sexposent & des erises lorsqu elles

{ouent’8 certins jeux vidéo comportant de telles stimulations.

glors meme quelles ot pos dantécedent médical ou nont

jamais ete sujettes elles-memes a des crises d'epilepsie

i vous-meme ou un membre de votre famille avez defs

presente des symptomes ligs @ Fepilepsie (crise ou perte de

constience] en prasence de stimilations lumineuses. consultez

votre medecin avant toute utilisation

Les parents sz dovent fgalement d'étre perticulierement

attentils & leurs enfants lorsquils jousnt aver des jewx video.

§i vous-ménme ou.votre enfant présentez un des symptames

suivants : vertige. trouble:de 2 vision, contrection des yeux ou

des. mustles. teouble de orientation, muuvement involontaice

ou-conyulsion, perte momentenge de conseience, || faut cesser

immediatement de jouer et consulter un medecin,

Précautions @ prendre
Lisez attentivement |e manuel dinstructions paur vous assurer
que voire tilisation st oorrecte | arsnue: vous ingérez oe
disgue tlans ytre ordinateur. plagez-le toujours de sorfe que
I3 fave de lecture soubaités soit orientes vers | haul. Lorsque
vous manipulez [ disque; faites sttention @ ne pas en foucher
la-surface. Tenez-le par les cites Veiller 2 £e que la disque
soit propre et sans eratlures. Sivous constater gite 8 surface
du disque-est sale, essuyiz-Ja delicatement sver un chiffon
dnux gt sec. Ne lpisser pas ce disoue 3 provimite d'ine source
de chileur et ne [exposez pas: directement 8 la lumigre du
salall ou & une humidite excessive. Veillez'a ne pas utiliser de
disque fissure. abime, de forme irréguliére oy syant éla répare
aves une bande adhesive. Dela pourrait an affel endommager
votre PL.
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Autres infarmations importantes de santé et de sdcurits
Ee maniiel dinstructions contient des infermations importantes
refalives & la sanie et # la securite, Nous vous demandons de
|& firg: attentivement et de comprendre ces informations svent
dutiliser ge: logicial,

Attention : Bvitez d'endommager vatre téléviseur
A-ne-pas uliliser avee certaing moniteurs et ecrans de
t8lévisinn, Certaines t#lavisions {notamment les ecrans
translucides, les gcrans 4 projection de face el les dorans
plasma] peuvent eire endommanes par [itilisation de feux
vieo, Les jmages statiques nu autres images preseniees
Inrsqiie vous jouez & un feu (ou lorsque vous mettez Je jeu en
pause ou en attental fELvEnt causer des dommages
permanents dans vatre tube cathodique, et risquent de «
fandre » sur I'cran, en creant une ombre permanente de
limage statique qui apperaiira & taut moment, et ce méme
lorsque vous ne jouez pas. Gansultez toujours le manuel de
votre moniteur ou de [ecran'de vatre telavision du contacter
le-fabricant pour vérifier que [utilisation de jedx viden ne
rausera pas de dommages.

Services Consommateurs

Assistance, concours, astuces, solutions et infos 26h/2%
Vous avez hesgin d'ung assistance sur un jeu Eidos 7 Vous
cherchez und info:?
Vous &es blogue, il vous faut ume sstuce. des oodes ou une
slution compiléte pour un jeu Eidos 7
Gansultéz nos fiches techniques. les salitions, ainst que toutes
Ies astuces de vos Jeux preferss grace & nos services
f assistance sutomatisée 24h/24 et 777 -

Serveur vocal au 08 92 68 19 22*

Minitel /3615 EIDOS*

Site Intervef hip://www.zidos.com

*0.34 §/min. disponible 24h/24 (France uniguement)

Assistance technique

Vaus rencontrez des problemes & linstallation ou au
lantement d'un jeu PG Eidos 7 Vous aver besnin d'une
assistance (echnigee 7

Nhésitez pas & nous contacter aprés -avoir [ stientivement las

canseils suivans -

= Consulte: d'abrd fe fichier « Lisezmoi » pu « Readme »;
Ce fichier situg sup [e CO-ROM pontient des informations
impartantes de dernigre minute et peut 2tre la selution 3
votre probleme

= Yous poiver egalement consulter lés réponses aux questions
frequentes (les FAT) et eventuellament ohtenic une mise 3
{ourdif jeu (Patehl n visitant s rubrinue support de nafre
site Intermet -

hﬂiﬂm.zidu:-fram,fr/suﬂpurl.f (assistance

technique. uniquement)

= 8 vus snuhaitez nous telephaner afin de vous repondre e
plus elficanement possible, appelez & proximite de votre
ordinateur avec les informatians suivantes « ype de maching

[nom. micraprocesseur.), memoirgvive (RAMI, marque: type
de lecteur CO-ROM, de carie graphigue et de carte son.
Naublier pas de fouenic Bt tire, ls version du jeu sinsi que
|is description detsillée-du probléme rencantré. Iransmetie:
toutes ces infarmations: dens votre email ou vatre courer,
si voug preferez nous gerire,
= || g5t egalement ulile de préparer un fichier de diagnostic
avant de nous appelan & |'aide du pragramme. "0XDizg”.
Voici la marche & sulvre -
& [liquer-sur Damarrar
= [liguer sur Eéruter
» Saisie dydiag
Gliguer sue 0K
Cliguersur Enregistrer toutes les informations et
saukenandez | fichier sur votre ordinateun

Lars de votre sppel s service dAssistance technique, tenez &
disposition ane sortie papier de ce fichier ou owrez-lz &
I'8cran. Sivous envoyez une question par.e-mall oy par
Lourrier, joignez oe fichien & volre message.
Vous pouvez nous contacter directement nofre hotline
technigue au :
{18 25 15 00 57 (Numéro Indigo - prix d'un.appel normal),
Horgires d'ouverture s du lundi g0 vendredi de 10k & [9h 12
samedi de [0k & 1B
NOS TECHNICIENS NE FOURRONT PAS REPONDRE AUX GUESTIONS
RELATIVES ALK SOLUTIONS DU ASTUCES CONGERMANT NOS WJELX,
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A LIRE AVANT TOUTE UTILISATION D°UN JEU VIDED
PAR VOUS-MEME 0L PAR VOTRE ENFANT.

|, — Précautions & prendre dans tous les oas

pour ['utilisation d'un jeu vidéo

byitez de jouer st vous etes-fatiaue oy sl vous mangliez de
sammeil

Assurez-vous: que vous |ouez dans une pitce bien eclairde en
modérant la luminosite de votre écran.

Larsque vaus utilisez un jeu video susceptible d'ete connects
fun écran, jousz & honne distance de cel édran do télévision
el 8ussi loin que le permet le cordan de raccoidement.

En cours d'ufilisstion. failes: des pauses:de dix & quinze
minttes toutes les heures:

Il. = Avertissement.sur ['épifepsie

Lertaines persannes sont susceptibles de faire des crises
d'epilepsie comportant, |2 oas éohéant. des pertes de
corseience.a [a vug, notammeant, de certains hypes de
stimulations lumineuses fartes - succession rapide dimages
ou répatition de figures gometriques simples, d'eclairs ou
d'explusions. Ces persbnries s exposent 3 des crises

larsqu elles jiuent A certains felx vidén comportant de telles
stimulations,-alors meme quelles wont pas: d'antécedent
médical ou mont jemeis eté sujettes elles-mémes & des cnses
d'8pilepsie.

8i vous-mitme oy un membre de votre famille avez deja
presente des symptomes liés-8 'épilepsie {orise ou pertz de
conscience) en présence de stimulations lumineuses, consultez
vatre medecin avant toute utilisation.

Les' parents se doivent #galement d etre particulizrement
attentifs & leurs enfants lorsquils jouent avec des jeux vidéo.
3 vous-méme ou votre enfant présentez un des symptimes
stivants - verlige, trouble de [a vision. contraction des yeux
ou des muscles, trouble de forientation; mouvement
[mlontaire ou convulsion, perte momentanés de conscience.
il faut-cesser immediatement de jouer et consulter un
médegin




SELECTION DES PERSONNAGES

Sélection des commandos

|: Béret vert B: Voleur

2 Tireur d'élite T: Soldat allig

3: Nageur de combat 8: Selectionner tous les commandos

4: Artificier [: Desélectionner tous les commandos

J: Espian

oi vous appuyez plusieurs fois sur la touche 7, vous passerez en revue tous les soldats allies sous vos ordres.

Sélection multiple

Lliguez & | aide du bouton droit et faites glisser la souris autour des commandos gue vous souhaitez selectionner. Vous pouvez
egalement cliqguer sur un commando avec |e bouton droit de la souris puis. tout en maintenant |a touche "Cirl” enfoncee, faites un
glic droit sur un autre commando afin de le sélectionner/désélectionner,

Pour désélectionner tous |es commandas, appuyez sur "0,

Création de groupes

Pour creer un groupe de commandos et lui assigner un raccourci clavier, selectionnez plusieurs commandos et appuyez sur la
tobiche “Alt" ainsi que sur une touche numératée du pave numerique (de | a-3).

Pour sélectionner le groupe & nouveaw, appuyez sur la touche "Maj" + le chiffre que vous avez attribue a ce groupe (de | a 9).
Pour deselectionner tous les commandos, sppuyez sur "0




RACCOURCIS CLAVIER >

Touche

H
FZ
F3

F4

ESPACE
ESPACE
W
Aetl
1

X

CIRL

Fonction
Aide

Madifier agencement fengtres
Caméra de poursuite
Afficher/masquer carte
Mettre en valeur ennemi
Mettre en valeur soldats allies
Mettre en valeur lieux/obiets interactifs
Afficher les bjectifs
Sauvegarde eclair
Chargement eclair

Deil de 'ennemi

Ueil de I'ennemi

Defilement rapide

Uefilement libre

Faire pivoter camera

Faire pivoter camera (intérigur)
[oom avant

Ioom arrigre

Retour & I'echelle par défaut
Afficher/masquer interface
Ramper/se tenir debout
Nager sous |'eau

Examiner

Parcouric armes dispanibles
Couvrir position

(uitter vehicule

Tir forcé

Action a effectuer

Aucune

Aucune

Clic gauche sur ennemi/objet
Aucune

Aucune

Aucune

Aucune

Aucune

Aucune

Aucune

Clic gauche sur ennemi/terrain
Clic gauche sur ennemi/terrain
Deplacer souris

Deplacer souris

Fleches droite/gauche ou molette souris
Flaches droite/gauche ou molette souris
Aucune

Aucune

Aucune

Aucune

Augune

Aucune

Clic gauche sur objet

Aucune

Choisir arme au préalable
Aucune

Clic gauche sur ennemi/terrain




{ VOLEUR }
Paul Toledo "Lupin"

Raccourci clavier 6 Lieu de naissance : Paris

Date de naissance : 1er mars 1916 Pays : France
Grade : soldat de 2e classe Taille/poids : 1,57 m/49 kg

N& & Paris, le ler mars ISIB. Paul est le dernier membre & avoir rejoint le groupe de Commandos. Lors de linvasion de Paris par les
Allemands, il décide de mener sa propre guerre et péngtre dans toutes les maisons occupées par |'ennemi pour dérober tous ses trésors de
guerre, En 1340, il vole la mallette de René Duchamp, quil prend pour un officier allemand. Huelle n'est pas sa surprise lorsqu'il

découvre: & l'intérieur des documents de premiére importence qu'il décide alors de remetire entre les mains de la Reésistance

frangaise. Des lors, il est chaudement recommandé par Frenchy et s'est depuis avéré un atout indispensable,

Compétences :
|| est le plus petit et le plus rapide des Commandos. §g faible carrure est largement compensée par son agilité, "

qui lui permet de pénétrer dans des endroits inaccessibles & d'autres, d entrer par effraction dans des maisons,

de grimper & des poteaux, de crocheter des serrures et bien plus encore. || est donc capable dinfiltrer les W
lignes ennemies. bien misux que l'immense majorité de ses congénéres. | maitrise & la perfection plusieurs arts (N
martiaux et aime particuligrement faire les poches de ses ennemis. Ses "outils de travail” |ui permettent \f
d'ouvrir portes et coffres-forts. Son role principal est de permettre aux autres commandos de pénétrer dans

des hatiments. |l est capable d'y entrer par une fenétre et de se terrer a |'intérieur, d'ouvrir les portes & |'aide

de ses outils ou des clés qu'il @ dérobées sux Allemands rencontrés en chemin.

Compétences spéciales : escalade [es murs = se dissimule o grimpe aux poteaux et se déplace
le Iong des cables = traverse |es fenétres = spécialiste du vol 2 |a

tire ® ytilisation d'une échelle de corde = ouverture des portes

Arme spéciale : corde de piano




¢ ARTIFICIER >
Thomas Hancock, dit "Fireman"

Raccourci clavier 4 Lieu de naissance : Liverpool
Date de naissance : 14 janvier 1911 Pays : Angleterre
Grade : sergent Taille/poids : 1,83 m/79 kg

Né & Liverpaol, Ie 4 janvier (311 Diplame en chimie, il rejoint le corps des pompiers & age de 22 ans. od il devient expert en explosifs. ||
s engage dans l'armée en 1933, puis se porte volontaire pour rejoindre |e corps des Commandos un an plus tard. §a connaissance
approfondie des explosifs et de leur maniement lui permet d'enchainer les succes. Au cours de |'attaque de Saint

Nazaire, il est & l'origine des nombreuses explosions contrdlées qui ravagent le port et entrainent de lourdes

pertes parmi les forces allemandes.

Gompétences :

Expert dans la création et le maniement d'explosifs. Les matérisux qu'il transporte dans son sac & dos sont
extremement fragiles et lourds, ce qui I'empeche de se déplacer rapidement et dans certains cas d'entrer dans
'eau, ce qui risquerait d'endommager son précieux fardeau. |l est galement capable d'utiliser d'autres armes
telles que grenades. bazookas. lance-Hammes et détecteurs de mines. || peut détecter et neutraliser des mines

pour s'én servie par la suite, en créant, par exemple, un champ de mines dans les zones o0 des ennemis et k _ g
leurs vehicules sont susceptibles de passer. '1 .l Y\

Compétences spéciales : utilisation du detecteur de mines

Armes spéciales : cocktail Molotov = bazooka = lance-flammes = bombe
télecommandée = bombe & retardement = mines antipersonnel
® mines antichar




_ BERET VERT

Jack 0 Hara, dit "le boucher"
Raccourci clavier 1 Lieu de naissance : Dublin

Date de naissance : 10 octobre 1909 Pays : Irlande
Grade : sergent Taille/poids : 1,96 m/100 kg

Né & Dublin. le 1D octobre (309, Jack est champion de boxe de |'armée britannique. catégorie poids lourds, quatre années consécutives, de
1934 a 1937 Condamné @ |4 ans de travaux forees par une cour martiale pour coups et blessures sur la personne d'un officier supérieur. sa
peine est annulée lorsqu'il accepte d'intégrer le corps des Commandos.

Il est promu au grade de sergent aprés la bataille de |'ile de Vaagso pour acte héroique. En effet, au cours de cette bataille, blessé par balle
au bras, isolé de son unité et & court de munitions, il penétre dans un bunker et elimine les |6 soldats ennemis qui sy trouvent, avant de
rejoindre les lignes alliees. Agressif et peu enclin & la discipling, au grand dam de ses supérieurs, il est un

véritable cauchemar pour ses ennemis.

Compétences

Jack est le commando le plus imposant du groupe et son incroyable force physique lui permet de combatire et

de neutraliser ses ennemis en un clin d'oeil. Pratiguement aucune porte ne saurait lui résister, les sauts les _ §

plus périlleux. les poteaux les plus élevés et les cables les plus glissants ne lui font pas peur. |l court o

egalement trés vite et son incroyable endurance lui permet de supporter les blessures par balle et autres ! | H
4

blessures ouvertes qui en auraient tué plus dun,
Ses armes préférées ; son poignard et ses mains. Personne ne |ui resiste, surtout lorsquiil bénéficie de
'elément de surprise. Ses ennemis n'ont pas la moindre chance de survie. '

Compétences spéciales : force brute = grimpe aux poteaux et se deéplace le long des : 4
pables -

Arme spéciale : poignard
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René Duchamp, dit "Frenchy"
gt Lieu de naissance : Lyon

Date de naissance ; 20 novembre 1911 Pays : France
Grade : sergent Taille/poids : 1,93 m/81 kg

Né a Lyon, le 20 novembre 18I, || s'engege dens |es services secrets frangais 8 |'age de 23 ans et assure le poste de Chef de la securité de
I'ambassade frangaise & Berlin, o0 il obtient des renseignements précieux sur plusizurs membres de I'entourage d'Hitler. Incorpore 8 I'armee
frangaise au debut de la guerre, il devient peu aprés F'un des principaux chefs de la resistance. A de nombreuses reprises, i s est averé un
membre trés précieux du corps des Commandos et s'zst montré un atout indispensable lors de l'élaboration o opérations spéciales. Ses
connaissances des tactiques et hauts responsables de |'armée allemande se sont souvent svarees utiles aux

services secrets de Sa Majeste

Compétences :

II parle couramment plusiears langues étrangéres et est passé maitre dans ['art du déguisement, ce qui s'est
avéré indispensable lors de ses missions d'espionnage. Linfiliration des lignes ennamies n'a plus aucun secret
potr |ui. Revétu d'un uniforme ennemi qu'il 8 dérobé. il est capable de distraire et tromper son sdversaire
mais aussi de |vi donner des ordres. || opere silencieusement. taut en doucsur-et n'a recours & la violence que
lorsque cela est nécessaire,

Son arme préférée ; une seringue hypodermique remplie d un poison mortel qui terrasse ses

ennemis en silence.

Compétences spéciales : distrait 'ennemi et ordonne aux gardes de quitter leur poste
= ce deguise en sergent. officier nazi. 83 pu agent de |s Gestapn

Arme spéciale : seringue hypodermique



<" PLONGEUR

James Blackwood, dit "Fins"

Raccourci clavier 3 Lieu de naissance : Melbourne
Date de naissance : 3 aofit 1911 Pays : Australie
Grade : soldat de 2e classe Taille/poids : 1,85 m/82 kg

N& en Australie, le3 sont 191 Nageur émeérite et rameur hors paie il rejoint 1a Navy o il est rapidement promu au grade de capitaing, Oeux
ang plus tard, se montrant agressif et peu discipling, il est rétrograde au grade de soldat de 2e classe et intéare |e corps des Gommandos. |
recoit s Military Deoss en 1340 pour avoir permis @ 45 hommes pris au piege d évacuer 15 plage de Dunkerque.

Compétences

Specialiste des missions ‘aquatigues. Son: équipement-de plongée lul permel de rester sous eau
pEﬂdﬂm des hieures sans se soucier du manque d oxyoene, ni des dangers qui peuvent 'attendre &
la surface. Sur la terre ferme, jl est capable de lancer des poignards avec une precision inégalée et
oorte un grappin qui lui permet d'escalader murs, arbres et hatiments en silence.

Compétences spéciales : plongee * lancer de poignard

Armes spéciales : grappin = poignard = canot pneumatigue




<_TIREUR D'ELITE >

Sir Francis T. Woolridge, dit "le Duke"

Raccourci clavier 2 Lieu de naissance : Sheffield
Date de naissance : 21 mars 1909 Pays : Angleterre

Grade : sergent Taille/poids : 1,88 m/82 kg

Ne & ahetfield, en Angleterre, le 21 mars (308, dans 'une des familles les plus influentes de laristocratie beitannique. Connu comme "le
Ouke” par ses collegues, il s'avere un tireur d'elite au sang froid inegalé, ce qui lu permet d'abattre le commandant en chef du coeps
darmée allemande lors de l'invasion de Narvik d'une seole balle & plus d'un kilometre de distance.

Compétences
Homme aux nerfs d'acier, froid et calculateur, il gaspille rarement une balle, |1 est considére comme

l'un des meilleurs tireurs d elite du monde. Ses missions les plus courantes consistent & dégager un
passage pour les autres membres du groupe et a eliminer des ennemis cachés. Il se tient souvent
derrigre des fenétres, poteaux ou tout autre objet lui fournissant un abri tandis qu'il couvre ses
collegues.

Compétence spéciale : peut tirer depuis les poteaux

Arme spéciale : fusil a lunette




